Temat pos$wiecony instrukcji montazu i uruchamiania syntezy do piligrima.
Dotyczy ukiadu piytki opracowanej przez Adama SP5SFCS.

Opis by¢ moze dla wiekszos$ci kolegdw zbyteczny ale sa wsrdd nas takze i
koledzy, ktdérzy moga mie¢ =z tym tematem problem.

Montaz zaczynamy od elementdéw SMD - rezystory i1 kondensatory oczywiédcie
najlepiej w tolerancji 1% , szczegdlnie w filtrze miedzy ukiadem syntezy
a komparatorem. Elementy w rozmiarze 0805 najlepiej lutowaé¢ zaczynajac od
jednego konca naniesieniem odrobiny cyny na pad i umiejscowieniu elementu
jednym bokiem na tym padzie. potem lekko uciskamy element od gbéry i
podgrzewajac pad z cyna "upchniemy" go ustalajac pewnie element wg
schematu montazowego. Potem nanosimy odrobine cyny na drugi pad i bok
elementu. Taka technologia , moze zZzmudna ale pozwala na - precyzyjne
usadowienie elementu 1 nie poruszenia go podczas lutowania drugie]
strony. Dla pewnoé$ci mozna "blokowac¢" element od gbéry peseta.

Po wlutowaniu rezystoréw i kondensatord4w SMD / scalaki pdzniej/ lutujemy
strone elementdéw przewlekanych stosujac metode tzw. pietrowa. Zaczynamy
od diod, potem dtawiki. Nastepnie stabilizatory poczawszy od LM317, 7805.
Dalej 1lutujemy kondensatory elektrolityczne wg rys montazowego oraz

sprawdzajac wg schematu - polaryzacje. Uwaga ! - na odwrotnie i blednie
oznaczone na solder masce polaryzacje kondensatordédw Cl5; C21; C22.
Patrzac od gbéry / strona elementdéw DIL - przewlekanych/ , wida¢ dokitadnie

"minusowy pad" poltaczony z gbrna masa na PCB /ptytce/ i btednie oznaczony
jako "+". Kolejnym etapem jest montaz podstawki precyzyjnej "FISCHERA"
pod procesor / pin 1 i 40 czyli "klucz" podstawki zwrdcony w kierunku
ztacza XP6 /. Nastepnie montujemy zitacza w postaci goldpindéw lub lepiej
ztacza z "kluczami" uniemozliwiajace odwrotne poditaczenie wtykdéw z
modu1dw zewnetrznych. Zigcza dostepne na Wolumenie w Warszawie badZz w
sklepie AVT a takze w TME- sprawy groszowe. Pamieta¢ nalezy o kompletach
, czyli o wtykach z pinami zaciskanymi na kabel . Po zmontowaniu SMD oraz
tych elementdédw przewlekanych co méwitem przyszedl etap sprawdzenia
poprawnos$ci napieé¢ zasilajacych. Robimy wtyk do gniazda XP5 zwracajac
uwage na polaryzacje / nic nie uszkodzimy w przypadku zamiany- dioda w
obwodzie/ ale nie bedzie dziataé¢ bez zasilania :))). Po podaniu napiecia
/9V DC/ - moze by¢ 12v ale po co tracié¢ moc na ciepto w stabilizatorze
DAl, sprawdzamy poprawno$¢é napieé DAl- +5V, DA2 i1 DA3- +3,3V oraz DA4 i
DA5- +1,8V. Radze dokladnie sprawdzié¢ te napiecia bo uszkodzimy uktad
syntezy. Napiecia mierzone na $rodkowej nodze DA2,3,4,5 a masa.
Sprawdzamy takzZze napiecia na padach zasilajacych uklady czyli +5V na 40
pinie podstawki procesora, 14 padzie ukiadu przerzutnika, - ok +4,7V /
warto$¢ niekrytyczna - musi by¢ ponizej +5V/ ale nie nizej niz 4,6V. 8
pad komparatora DD4 - +3,3V oraz na padach DD2 - +1,8V - pad 2, 4, 6, 13,
le6, 18, 19, 25, 27, 29, 34. Napiecia 3,3V nie nizsze 3,2V a 1,8V nie
nizsze 1,7 - inaczej synteza moze nie pracowa¢ prawidiowo. Oczywidcie
napiecia wyzsze niz podane moga doprowadzié¢ do uszkodzenia uktadu DD2.
Dlatego tak wazna jest wstepna kontrola tych napieé¢, szczegdlnie na
padach samych uktaddéw. Nastepny etap to wlutowanie komparatora DD4 i
przerzutnika DD3. Pamietajac o prawidiowym ulozZzeniu uktaddw zardwno na
padach jak i na klucze / kropka zwrdécona w kierunku przeciwnego boku niz
ztacze wySwietlacza. Z drugiej strony montujemy generator w zaleznos$ci od
obudowy "1" czyli kropka zwrbdcona w kierunku podstawki procesora i boku
na ktérym znajduje sie ztacze wyswietlacza. Albo jak kto woli w kierunku
"1" ztacza XP10. Znowu podtaczamy napiecie i sprawdzamy napiecia w wyzej
wymienionych punktach - ma to na celu wyeliminowanie zwaré¢ oraz spadku
napie¢ w przypadku uszkodzonych uktadédw. / Czasami sie zdarza wlutowacd
nowe - uszkodzone/. Dysponujac oscyloskopem i sonda minimum 100MHz mozemy
sprawdzi¢ jak wyglada przebieg z generatora Gl / 3pin generatora/ Przy
oscyloskopie o przenoszeniu 50 MHz zobaczymy ten przebieg chodz bedzie



stiumiony poziom. - Wiadomo tiumienie uktadu pomiarowego. Dlatego wazne,
zeby sonda pomiarowa - no przenosita 100MHz. Te sama sonde mozemy uzycé
do pomiaru czestotliwoéci generatora majac do dyspozycji czestosciomierz.
Méj generator ma 700Hz na plusie . I tak to sie koryguje w konfiguracji.
Przyszedl czas na zaprogramowanie procka.

Najlepiej uzy¢ zewnetrznego programatora np. JDM-a 1 programu IC-Prog
1.06.

Na JDMie ustawiamy zasilanie ciagle procka czyli +5V. Wkitadamy procek w
podstawke programatora, podtaczamy do PCta przez tacze COM. i dopiero
podiaczamy zasilacz do programatora.

Po zaprogramowaniu procka wktadamy go do naszego ukltadu i wiaczamy
zasilanie. Powinno sie wysSwietli¢ 1.000.000 ssb L w gbrnym rzedzie , a w
dolnym po prawej - RX. Gdyby kontrast byt do kitu nalezy dobra¢ rezystor
R12 lub go nawet wyrzuci¢. Kontrast bedzie wtedy na MAXa.

Teraz na koniec przychodzi czas na montaz "pajaka" syntezy. Od spodu
pajaka trasujemy na "radiatorze" scalaka -$rodek i na nim umieszczamy
kropelke cyny- nie za duzo bo bedzie problem z umieszczeniem scalaka na
padach. Do tego punktu lutujemy wykonany "krzyzak" z dwdch drucikdw
kynara odizolowanego oczywiscie, Krzyzak skrecony i kropelka cyny
zlutowany na $rodku lutujemy do naszego punktu na radiatorku pajaka z
nogami do gdéry. "Krzyzak" oczywiscie ramiona ma podniesione do géry by
cyna nam sie zbytnio nie rozlalta po radiatorze pajaka. / Musi sie
utrzymaé¢ na Srodku radiatora 2 do 2,5mm- nie wiecej. Na PCB od strony
procka delikatnie zeskrobujemy solder maske tak by nie uszkodzié¢
potaczenia masy z metalizacjg otworu. Wkitadamy nasze "wasiki" z pajakiem
wyginajac od strony procka na piasko. Od strony SMD uktadamy pajaka na
padach - kropka zwrdécona w kierunku przerzutnika. Ustalamy pajaka lutujac
odrobing cyny na padach masowych zwracajac uwage na pokrycie dokladnie
nézek z pozostatymi padami. Nastepnie wszystkie nogi smarujemy pasta do
lutowania dos$¢ grubo. Suchym 1 czystym grotem pociggamy po ndzkach pajaka
lutujac go do paddw. Gdyby zaistniata potrzeba nalezy krople cyny "tepek
od szpilki" /- najlepie]j pobieraé¢ Jja z paddw masowych/ i pociagamy po
nézkach i padach. Zabieg niestety do$¢ ucigzliwy ale pasta nie pozwoli na
zwarcia / rozlanie sie cyny/ pod warunkiem "ociupiny" cynki na czubku
grota. Grot o fi 01 max 02. no i lupa na oczach rzedu +16. dostepna np. w
AVT. Potem sprawdzanie czy "przypadkiem" nie ma zwaré¢. Jes$li sa to
szpilka wusuna¢ zwarcia. UWAGA - nie stosowac¢ miernika do sprawdzania
potaczen i zwaré¢ na zakresie "piszczka" . Miernik do pomiardéw uzywa
napiecia 3V a synteza pracuje z napieciami 1,8V - mozna uszkodzié¢ ukitad.
Po wielokrotnym - optycznym sprawdzeniu lutowania pajaka , zalewamy od
strony procka otwdr cyna obcinajac niepotrzebnie wystajace poza punk
lutowniczy wasy krzyzaka. Zabieg wykonujemy dos$¢ szybko 2, 3 sekundy

zeby nie przegrzad¢ struktury.

Po sprawdzeniu doktadnym / przestrzegam o naprawde solidnym podejsciu
do tematu / polaczen pajaka wtaczamy zasilanie i1 powinno by¢ bez zmian i
dymu . Pajak temp ok 35- 40 st. MAX. Stabilizatory bardziej ciepte. nawet
50 st. szczegdlnie DA4 i 5 . Napiecie na nich 1,8V / noga w $rodku/.

Do uruchomienia catkowitego syntezy, beda nam potrzebne - en koder i
klawiatura. En kodery w zaleznos$ci od typu - optyczne, magnetyczne czy
mechaniczne wymagaja innego podiagczenia do syntezy. Czyli dobrania
rezystora R6. W przypadku optycznego nalezy R6 usuna¢ i1 zastapié¢ zwora.
Przy mechanicznych R6 nie mniejszy niz 220 om.

Ustalenia wyprowadzen klawiatury dokonujemy omomierzem. Klawiatura
matrycowa dziata na zasadzie zwierania punktdéw kolumn i wierszy. Majac
wcisniety klawisz ,1” sprawdzamy miernikiem punkty zwarcia na laczu
klawiatury - 1 kolumna sygnat KEYIinl i pierwszy wiersz sygnat DK4. ,5” 2
kolumna KEYin2 i wiersz DK5. ,9” 3KOLUMNA keyIN3 i wiersz DK6. Wiersz DK7
— sam nam wyjdzie.



Uwaga — wyprowadzenia zlacza XP2 na PCB sa w pierwszym rzedzie 1,3,5,7 a
w drugim zaczynajac od poiozenia pod pinem ,1” - 2,4,6,8.

[Ztacze wydwietlacza] - XP3

1357
2 4 6 8

Tak nalezy czyta¢ piny ztacza XP2 patrzac

Pin ,1” to ,kwadracik”

od strony SMD.

Pin ,8” to NC czyli nigdzie nie podtaczony 1 mozna go wykorzystac¢ jako

klucz wycinajac go a we wtyku na kablu wktadajac zatyczke np.

z zapaztki.

Podczas programowania procka mozemy wykona¢ potaczenia klawiatury i en

kodera , nie tracac czasu.

PROGRAMOWANIE PROCESORA

Programowanie zajmuje troche czasu.

Ja uzyiem do programowania programu IC-Proga 1.06 oraz programatora JDM

PROGRAMMER

Na programatorze ustawiamy zworkami mod zasilania procka caty czas

napieciem +5V,

wktadamy procek do podstawki programatora ,

taczymy z PC

przez COMa i1 na koncu dopiero podiaczamy zasilanie do programatora.

Ustawienia programu

'-.‘5-:'"~IC—Prog 1.06A - Programator prototypowy = |[j| X|
Plk Edycja Bufor Ustawienia Polecenia Marzedzia Widok Pomoc
EZ-E | g% %% | @G| |cesa o |
— Adres - Kod programu —Konfiguracja 4 »
0000: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~°""°""°""° ﬂ Oscylator:
0008: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~°"""°"""°
0010: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~°""°""°""° IRC j
0018: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~""°""°""° \Wiite Enable:
0020: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~°""°""°""°
0028: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF """ ''°° |wRT OFF =
0030: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~""""""°
0038: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~°""°""""°
0040: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~°"""°"""°
0048: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~°""°""""° Elises:
0050: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~""°""""° [ WDT
0058: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ~°""°""°""° ll [~ PWRT
Adres - Dane Eeprom v BODEN
0000: FF FF FF FF FF FF FF FF """ """"° -~ v LvP
0008: FF FF FF FF FF FF FF FF """ """" [~ CPD
0010: FF FF FF FF FF FF FF FF ~""""""" [~ cP
0018: FF FF FF FF FF FF FF FF """ """"° |~ DEBUGGER
0020: FF FF FF FF FF FF FF FF """ """"°
0028: FF FF FF FF FF FF FF FF ~""""""" Checksum (]
0030: FF FF FF FF FF FF FF FF """ " [OFCF IFFFF
0038: FF FF FF FF FF FF FF FF """ """"° _v_l Konfiguracia : 3FFFh

Buffer 1 | Buffer 2 | Buffer 3 | Buffer 4 | Butfer 5 |

|JDM Programmer na Com1

]Urza,dzenie: PIC 16F8774 (99)

Nastepnie w ustawieniach wybieramy procka 16F877A




DivX for Windows — Codec Update

DivX Codec 6.9.

This update adds H.264
playback, support

hardware acceleration for DiviX Plus HD (.mkyv)
for multiple subtitle and audio tracks, and MP4 support.

Remindmeinamorth | Remindme tomorow | Getthe

update |

Bl #1 DVD Ripper

[COITEYES)

alsdl
ClilEalEe

EY

msun] © & @ > P rotal Commander 6.5 p... | 2] Opis syntezy - Microsoft .. |[#y 1C-Prog 1.06A - Progr... &8 Divi for Windaws —Cad. .

- @

~ Adres - Kod progra

Ostatnio uzywane urzadzenia  »
F3

4-Wire Eeprom
1,C Esprom

»
e
spreat Flash uC , on I
Sprawds spragt IMBusEeprom > F-- x| Pi Pl ocrohy
oo v R
Smartcard (Phoenix) Microwire Eeprom »  PIC 12C508 ElC e
e SerillEeprom > PIC12Cs0aa DI 16C74B
SFFF - Kesujustawienia i | s PIC 16C76
3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF S > PIC 12C5094 PIC 16C77
SFFF FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF |  gprfeprom > PIC12CESIE PIC 16F72
SFFF 3FFF SFFF SFFF 3FFF 3FFF { gpuc » | PIC12CES19 PIC 16F73
3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF : St PIC 16F74
3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF e PIC 16F76
3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF iy PIC 16F77
: 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF e PIC 16C84
Adres - Dane E=prom PIC 12F629 REAEE0
0000: FF FF FF FF FF FF FF FF PIC 12F675 PIC 16F84
0008: FF FF FF FF FF FF FF FF PIC 16C433 PIC 16F84A
0010: FF FF FF FF FF FF FF FF ° PIC 16C54 PIC 16768
0018: FF FF FF FF FF FF FF FF e PIC 16C505
0020: FF FF FF FF FF FF FF FF e PIC 16C620
0028: FF FF FF FF FF FF FF FF do PIC 16C6204
0030: FF FF FF FF FF FF FF FF ot PIC 16C621
0038: FF FF FF FF FF FF FF FF s PIC 16CE21A
Bufter 1 [Butter 2 | Buffer 3 | Buffer 4 | Buffer 5 | PIC 16C63 Slethcene
e PIC 16C6228
| |JOM Programmer na Com e PIC 16CE623
b PIC 16CE624
e PIC 16CE625
o PIC 16F627
b PIC 16F628
PIC 16C71 FIGHEREE
i e PIC 16F630
PIC 16C72 FIC Sroon
FIC 16F676

Dalej w ustawieniach

Wybieramy typ programatora ,

— Sprzet

nr. COMa ,

C 16FB774 'l

L=

PIC 16C710

interfejs typu API oraz

PIC 16C711
PIC 16C712
PIC 16C715
PIC 16C716
PIC 16C717
PIC 16C745
PIC 16C765
PIC 16C770
PIC 16C771
PIC 16C773
PIC 16C774
PIC 16C781
PIC 16C782
PIC 16F818
PIC 16F819
PIC 167870
PIC 16F871
PIC 16F872
PIC 16F873
PIC 16F873A
PIC 16F874

PIC 16F874A
PIC 16F876

PIC 16F876A
PIC 16F877

PIC 16C923
PIC 16C924
PIC 18F242
PIC 18F248
PIC 18F252
PIC 18F258
PIC 18F442
PIC 18F448
PIC 18F452
PIC 18F458
PIC 18F1220
PIC 18F1320
PIC 18F2320
PIC 18F2585
PIC 18F2620
PIC 18F4320
PIC 18F4455
PIC 18F4520
PIC 18F4539
PIC 18F4550
PIC 18F6620
PIC 18F6720
PIC 18F8620
PIC 18F8720

opbznienie ustawiamy na - 40 / kursorem myszy lapiemy strzatke i w prawo/

Ustawienia sprzetu 7

Programator:

Opédinienie O (40)
I

— Interfejs
(" Bezposredni IO

{* Windows AP

— Komunikacja
[ Inwersja Data Out
[~ Inwersja Data In
I Inwersja Clock
[ Inwersja MCLR
[ Inwersja YCC

I Inwversia VPP

OK Anuluj

W OPCJJE ustawiamy w

zaktadce I,C

,zapis pakietowy z adresem , 07"



W OPCJE w zaktadce PROGRAMOWANIE - zaznaczamy weryfikacje

W OPCJE w zakladce Smartcard sprawdzamy czy prawidiowy COM, zaznaczamy
protokdr ,Multimac 214, w ,urzadzeniu” zaznaczamy grupe ,16Fxx” oraz
czestotliwo$¢é zegara na 6MHz



x|

Potwierdzenia I Powiadomienia | |.C I Programovvanie | Skroty |
Przeciggnijipusé  Smartcard | Jezyk | VWiersz polecen I Rézne

Opcje :
Pt —Urzgdzenie
[comt =l = 16F84
" 16C84
[~ Inwersja Reset'u (Smartmouse)
s —Czestotlivwosé —
proco . + & MHz
(* Muttimac 214; " 3.58MHz
(" Secanix

[V Enable DTR as ¥CC

OK Anulyj

W OPCJE w zaktadce ,Rb6zne” ustawiamy priorytet procesu na ,zwykty”
opcie x|
Potwierdzenia I Powviadomienia l 1.C I Programovvanie | Skrdty I
Przeciggnij i pusé | Smartcard | Jezyk | Wiersz polecery  Rozne

Opcje :

[~ Wiacz sterovwnik NT/2000
[~ Wiacz kontrolg Ve dia JDM

" Wysoki [ Ustaw wszedzie stan wysoki (Combi)

(" Czasu rzeczywisteqg )|

OK Anuluj

Po wgraniu programu i1 po tych ustawieniach konfiguracyjnych

Ustawiamy jeszcze ,Fuses bity ,PWRT” oraz ,BODEN”, oscylator na ,HS” i
Write Enable na , OFF”



=101 ]

1].4

+~IC-Prog 1.06A - Programator prototypowy - F:\PLIKI Archiwum'\HAMS Di
Plk Edycja Bufor Ustawienia Polecenia Marzedzia Widok Pomoc

Z-H| g %o BE| [oema & | @

— Adres - Kod programu —Konfiguracia 4 »
0000: 3000 008A 2869 3FFF OOFC 0803 0183 O0OE6 .Si:ivic.]l:lé :A:| Oscylator:
Gg.c¢

0008: 0804 OOE7 080A O00E8 018A 0183 1FOD 2828 .g. 5
0010: 1683 1F1C 2816 1283 3002 06Al1 1283 1CAl1 0O..O0.°0~ IHS ﬂ
0018: 281B 0AA5 281C 03A5 1683 1F9C 2822 1283 .A.A0&"O Write Enable:

0020: 14A1 2824 1283 10A1 1283 1303 130D 1620 “$0°0...
0028: 1E8C 285E 1898 282E 1D18 2835 1218 081 S*O..5..
0030: OOE5 081A OOE5 1618 285C 081A 00E5 0099 1.1.\.i=
0038: 3007 0224 1803 2850 0824 3E25 0084 1783 .§.P§%,0
0040: 0865 0080 0824 1903 2849 0865 3AFD 1D03 e€§.Iey.
0048: 285A 300A 00A4 1720 1218 1683 128C 285E Z.x..O0S*

S 7 Fuses:

0050: 3002 008A 0824 3EF9 227E 120A 118a 0665 .SSu~.Se  WoT

. N
0058: 1D03 285C 03A4 285E 300A 00A4 1303 1283 .\m»*.m.0 v 7 PART
Adres - Dane Eeprom |v BODEN
0000: 00 00 00 OF 42 40 00 00 ....B@.. al || T Lve
0008: OF 42 40 00 00 00 1B 77 .B@....w [~ cPD
0010: 40 00 00 1B 77 40 00 00 @...w@.. [cp
0018: 00 35 67 EO 00 00 35 67 .5grf..5q9 [~ DEBUGGER
0020: EO 00 00 00 6A CF CO 00 ¥...jDR.
0028: 00 64 CF CO 00 00 00 9A .jDR...S Checksum D
0030: 1D 20 00 00 9 1D 20 00 . ..5. . IBBSA IFFFF
0038: 00 00 D5 9F 80 00 00 D5 ..0z€..0 ~| Konfiguracia : 3F72h

Buffer 1 IBuffer 2J Buffer 3 ] Buffer 4 I Buffer 5 l
| \JDM Programmer na Com1 |Urzgdzenie: PIC 16F8774 (99)

I to tyle na temat ustawien programu,

Najpierw czyscimy procka , potem sprawdzamy czy czysty 1 programowanie
Czas programowania witacznie z weryfikacjg po zapisie to jakies$ 15 do 20
minut. Ale procek w uktadzie syntezy - DZIALA.

URUCHOMIENIE MODURU I POMIARY KONCOWE.

Wspominajac wczeéniej do en kodera optycznego wywalamy rezystor R6
zastepujac go zwora, Pamietajmy o wykonaniu polaczenia ,zwora” R101 na
schemacie montazowym / doprowadzenie napiecia zasilania 9951 z DAR4/. Przy
niedostatecznym kontrascie dobieramy R12 lub wrecz go w ogdle wyrzucamy.
W menu konfiguracyjnym /# 00000001 #/ - opis manuall operation -
dostepny na forum, wybieramy funkcje ,VAL” i po akceptacji ,#” wybieramy
krok syntezy - moze by¢é 1 Hz. , a nastepnie poziom napiecia odniesienia
dla komparatordéw en kodera . Zaczynamy od ustawienia na poziomie 2,6V i
po zaakceptowaniu sprawdzamy reakcje modulu na krecenie impulsatorem.
Gdyby byl mato czulty lub niestabilnie pracowat - procedure powtarzamy
ustawiajac coraz mniejszy poziom napiecia, nawet do 1,4V. I ostatni
pomiar - warto$¢ napiecia wyjéciowego po komparatorze.

Sonda WCZ do miernika V640 bez dzielnika pojemnosciowego, miernik
powinien pokaza¢ od 1,1V Wcz do 1,3V Wcz na wszystkich zakresach
Czestotliwos$¢ wyjsciowa maksymalna po komparatorze mierzona przy pomocy
sady oscyloskopowe] poditaczonej do czestos$ciomierza - na zakresie 30 MHz
wprowadzonym na LCD wynosi - 120MHz. Nie ma konieczno$ci sprawdzania
przebiegdéw w punktach filtra miedzy ukiadem syntezy a komparatorem.
Mozemy by¢ zaskoczeni pomiarami i ksztaitem przebiegdw. Chyba, ze kto$
dysponuje super sprzetem oscyloskopowym z sondami skompensowanymi



pojemnosciowo. W obwodzie filtra wystepuja bowiem indukcyjnos$ci i
pojemnosci takie np. 1pF , zZze sondy moga wprowadzad¢ znieksztaicenia
przebiegu a nawet tiumié¢ i1 wprowadzajac pojemnos$é uktadu pomiarowego,
powodowaé przesuwanie charakterystyki filtru i utraty symetrycznosci.
Zaktadajac doktadnos¢ i sprawnos$é¢ zastosowanych diawikdéw i pojemnosci w
filtrze miedzy synteza a komparatorem i tak otrzymamy na wyjsciu tego
ostatniego przebieg prostokatny o F max = 120MHz i amplitudzie ok. 1,1 do
1,3 V w catym zakresie pracy syntezy . A o to nam wtasciwie chodzi.

Modul syntezy przy zasilaniu 9V z podswietlonym wyswietlaczem pobiera ok.
250 mA. Dlatego nie polecam zasilania modutu z 12V. Zbyt duze straty na
stabilizatorze DAl.

I to chyba byioby na tyle jes$li chodzi o ,topatologiczne” przedstawienie
zagadnienia montazu, programowania i uruchomienia moduitu syntezy dla
kolegdéw z mniejszym doswiadczeniem w budowaniu tego typu ,zabawek”.
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